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Introducéo

Esta pesquisa, de natureza bibliografica, teve por objetivo investigar as contribuicdes
tedricas do autor norte-americano Richard Rorty sobre 0s géneros narrativos, articulando com
as histdrias em quadrinhos, em especifico com os principais aspectos narrativos e tematicos
contidos nas webcomics Quadrinhos Acidos, produzidas pelo autor brasileiro Pedro leite. Os
estudos realizados sobre a producdo tedrica de Rorty permitiu entender a importancia dos
géneros narrativos como producfes de conhecimentos e como ferramenta para uso também
no ambito filosofico e educacional, permitindo através destas confrontar problemas
recorrentes na sociedade, auxiliando na formacéo dos sujeitos e na transformacao social
através de uma redescricdo dos individuos mediante os temas abordados nas mesmas,
considerando a capacidade imaginativa e criativa do ser humano (SILVA, 2018). A
articulacdo entre os elementos tedricos rortyano sobre os géneros narrativos e as webcomics
Quadrinhos Acidos permite refletir sobre temas delicados, importantes e vividos pelas pessoas
em seus cotidianos, e, evidenciado nas praticas sociais. Essa articulagdo possibilita uma
mudanca de consciéncia no campo filosofico e educacional a respeito da importancia do uso
destas como ferramentas educativas.

Metodologia

A metodologia utilizada para realizagcdo desta pesquisa consiste na hermenéutica
utilizada tradicionalmente em pesquisas nas areas de Filosofia da Educacdo. Inicialmente, o
processo investigativo deu-se a partir do estudo de bibliografias relativas ao tema Webcomics
e ao campo de conhecimento da Filosofia da Educacdo. As obras analisadas possuiam como
tematicas: Quadrinhos digitais, webtiras, Filosofia da Educagdo, neopragmatismo, narrativas
e Richard Rorty, objetivando a compreensdo das contribuicdes especificas sobre 0s géneros
narrativos. No ambito das atividades orientadas para o aprofundamento no tema proposto, é
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preciso destacar que foram realizadas ac6es como: levantamento bibliografico (bibliotecas e
internet), estudo e revisdo dos textos basicos e complementares, elaboracdo de resenhas e
producdo de textos, além da participacdo nas reunides e atividades promovidas pelo Nucleo
de Estudos em Filosofia da Educacdo e Pragmatismo — NEFEP (CCE-UFPI). Ainda foram
realizadas atividade de orientacdo on-line.

Resultados e discussao

O resultado desta pesquisa permitiu conhecer que Webcomics sdo Histérias em
Quadrinhos publicadas na internet e que, 0 seu surgimento se deu a partir do comportamento
cultural das novas midias, com o advento da internet (SANTOS; CORREIA; TOME, 2013).
O uso das novas midias facilitou a entrada de novos artistas no mercado cultural quadrinista,
devido ao baixo custo de suas producdes e o rapido compartilhamento de seus trabalhos pelas
redes de comunicacdes. O trabalho realizado pelos autores permitiu ainda entender que tal
como as histdrias em quadrinhos impressos, 0s quadrinhos digitais sdo meios potenciais para
a producao e transmissé@o de conhecimento, possibilitando a abordagem de temas importantes
na vida humana e dentro da sociedade. Elas podem ser utilizadas como instrumentos para a
formacgédo de consciéncias, sensibilizagdo humana, propagacdo de ideologias, campanhas
publicitarias e, fundamentalmente no meio educacional, como instrumento para auxiliar na
compreensdo do ensino, como geradoras de discussdes, questionamentos e reflexdes a respeito
dos temas propostos para as aulas, permitindo trabalhar aspectos como a sensibilizacéo
humana, a reflex&o, as analises criticas, a ironia, e 0 humor, entre outros.

Este trabalho permitiu também entender que a Filosofia da Educacéo reflete sobre o
fendbmeno educativo e suas praticas educacionais. Nesse sentido, considera que todo
conhecimento humano € importante para a formacdo humana, dentro do contexto social no
qual o sujeito esta inserido (PERISSE, 2008). O fator social interfere diretamente no fator
educacional, por esta razéo, € importante que haja uma comunicacao entre o que existe na vida
cotidiana das pessoas e 0 que acontece nos ambientes educacionais. O ato de valorizar a arte
e 0 humor no ambiente escolar, permite a promocdo do conhecimento e da sentido ao
aprendizado. A pesquisa possibilitou entender que a filosofia neopragmatista de Rorty,
permite o experienciar o entrelacamento de diversas teorias filoséficas, literarias, cientificas e
tantas outras, como ferramentas para o desenvolvimento promissor do ser humano e da
sociedade. A busca do pensar inovador foge as concepgdes do tradicional, tanto da filosofia
quanto do modelo cientifico de viver e de fazer, que assumiu uma posicdo de soberania em
detrimento das demais &reas do saber humano.

Na filosofia de redescricdo rortyana, a narrativa € uma ferramenta propulsora de
transformacdes internas dos sujeitos, tendo como resultado agdes externas do individuo na
sociedade. As narrativas conseguem elucidar o que estd em oculto, ou que passam
“despercebidos” nos meios sociais, explicitando através de seus enredos, as ideologias, os
estigmas, os estereodtipos sociais, 0s anseios dos seres humanos, as angustias, as dores, 0s
sofrimentos alheios e, aproximando pela imaginagcdo o que acontece na narrativa com a
realidade constatada pelo sujeito (SILVA, 2019). O poder de persuasdo destes géneros na
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contemporaneidade ¢ indiscutivel. E através das narrativas ficcionais como: os filmes
novelas, romances, histérias em Quadrinhos e outros, ou das narrativas de fatos reais como:
jornais, documentarios, historias e tantos outros, que nos deparamos com os diversos tipos de
sofrimentos humanos. Seus desfechos sdo capazes de provocar e despertar 0s sujeitos, de
forma paulatina, mas consistente e progressiva para questdes importantes, tdo necessarias e
urgentes no mundo atual. Esse despertar das consciéncias através de temas importantes para
0 ser humano, abordados através das narrativas, provoca mudancgas reais nos campos
individuais e sociais dos seres humanos (RORTY, 2007).

Articulando as teorias de Rorty sobre géneros narrativos com as webcomics
Quadrinhos Acidos, fica evidente que o autor Pedro Leite traz em sua arte quadrinista uma
leitura critica as diversas situacfes sociais e individuais dos seres humanos, que em
consonancia com a filosofia rortyana permitem um novo pensar, uma releitura sobre eventos
do cotidiano dos sujeitos, de forma criativa, comica e divertida, porém ndo desprovida de
importancia e seriedade das tematicas. Os Quadrinhos Acidos sdo voltados para o plblico
adulto, abordando temas delicados na sociedade, tais como racismo, machismo, comunismo
entre outros, bem atuais na sociedade. As tirinhas trazem propostas de redescri¢do dos temas
por elas abordados em suas narrativas, apresentando criticas com bom humor, sem ser chata,
com carga pessoal, permitindo ao leitor se identificar facilmente com as situagdes retratadas
sobre o cotidiano dos individuos. Estas caracteristicas possibilitam seu uso como instrumento
para discutir sobre as praticas, comportamentos e sobre valores humanos e sociais.
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Figura 1. Pedro Leite — Quadrinhos Acidos — Publicada em 11 de marco de 2020

Concluséao
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Foram realizados estudos sobre as Historias em Quadrinhos digitais ou Webcomics,
observando o seu surgimento, caracteristicas, meios de producéo, divulgacdo e consumo. A
partir destes estudos, pode-se compreender que 0s géneros narrativos sdo producoes de
conhecimentos importantes e necessarios para a formacéo do ser humano, como sujeito e na
sua relacdo com a sociedade. Através das narrativas pode-se ensinar, advertir, exortar,
confortar, conflitar ou conscientizar de forma que o sujeito, por meio da imaginacéo,
participe do enredo se coloque nas situacbes com as quais ele se identifique ou associe com
aspectos da realidade. Esta vivéncia imaginaria possibilita uma recriacdo de si mesmo, ou
seja, uma redescricédo interna do leitor a respeito de acontecimentos ou fatos existentes no
mundo real.

As webcomics Quadrinhos Acidos evidenciam nitidamente tais situacdes pois as
narrativas propostas pelo cartunista Pedro Leite colocam o sujeito diante de tematicas
importantes e delicadas do cotidiano das pessoas, permitindo que os sujeitos facam suas
proprias releituras a respeito dos acontecimentos e dos comportamentos sociais abordados em
suas tirinhas. Estas propostas concordam com o pensar rortyano a respeito das narrativas como
uma ferramenta segura de redescri¢do do individuo e de transformacéo social.

Palavras-chave: Neopragmatismo; Webcomics; Quadrinhos Acidos.
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