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DIVERSIDADE RELIGIOSA E INCLUSIVIDADE DIGITAL: UMA PROPOSTA PARA
O ENSINO RELIGIOSO EM ESCOLAS PUBLICAS®

RELIGIOUS DIVERSITY AND DIGITAL INCLUSIVITY: A PROPOSAL FOR RELIGIOUS
EDUCATION IN PUBLIC SCHOOLS

Joelma Gongalves Campos Castilhos Fritz 2
Resumo:
O artigo propde que o projeto de inclusdo digital realizado no contexto de uma escola publica, no
municipio de Vitdria, Espirito Santo, seja considerado como modelo plausivel para os objetivos
pedagdgicos do Ensino Religioso, em sentido amplo. Primeiro, apresentam-se os trés eixos
tematicos que estdo na base deste projeto de inclusdo digital e seus objetivos de formar um corpo
discente protagonista por meio do instrumental tecnolédgico. Depois, caracteriza brevemente o
publico alvo do projeto e sua inevitavel aproximacgao dos espacos reconhecidamente religiosos. Por
fim, apresenta-se o projeto de inclusividade digital como uma chave poderosa para o
reconhecimento da diversidade religiosa.

Palavras-chave: EMEF Adilson da Silva Castro. Projeto de Inclusdo Digital. Ensino Religioso.

Abstract:

The article proposes that the digital inclusion project carried out in the context of a public school, in
the city of Vitdria, Espirito Santo, should be considered as a plausible model for the pedagogical
objectives of Religious Education, in a broad sense. First, the three thematic axes that are the basis
of this digital inclusion project are presented and its objectives of forming a protagonist student
body through technological instruments. Then, it briefly characterizes the target audience of the
project and its inevitable approach to the recognized religious spaces. Finally, the digital inclusion
project is presented as a powerful key for the recognition of religious diversity.
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Introdugdo

O artigo aponta para as possibilidades de transformacdo do ambiente escolar por meio de
um projeto de inclus3do digital desenvolvido no contexto da EMEF Adilson da Silva Castro, em Vitéria,
Espirito Santo. A escola e seu projeto foram perscrutados pela autora deste artigo em sua
dissertacdo de mestrado em Ciéncias das Religides, em 2021. O artigo procura responder como
estimular o reconhecimento e o respeito a diversidade religiosa em contextos escolares, a partir do
modelo do projeto de inclusdo digital desenvolvido na escola em analise?
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A escola é tomada como objeto de estudo e a pesquisa localiza seu corpo discente numa
situacdao de vulnerabilidade social, demonstrando tensdes em rela¢gdo ao respeito aos fendbmenos
de diferentes culturas e perspectivas religiosas. Por isso, quer tomar o modelo do projeto de
inclusdo digital nela implantado como uma proposta de uma praxis politica pedagdgica voltada para
a superacdo de certos preconceitos para alcancar muito mais do que competéncias técnicas e
profissionais. Mas, sobretudo, a consolidacdo do respeito e da tolerancia a diversidade cultural e
religiosa que perpassa o contexto da escola em analise.

O artigo fara isso em trés momentos. Primeiro, apresenta os trés eixos tematicos que estdo
na base do projeto de inclusdo digital da escola em andlise, que desafiam a escola a considerar o
corpo discente mais que meros usuarios de tecnologias, mas visa a¢des de protagonismo a partir
das ferramentas tecnoldgicas em todo seu potencial criativo e inovador. Depois, caracteriza o
publico alvo do projeto e exibe porque o Ensino Religioso seria um componente curricular propicio
para sua implantacdo. Por ultimo, procura-se apresentar o projeto de inclusao digital como uma
chave para o reconhecimento da diversidade religiosa.

O texto enfatiza o aspecto pratico da pesquisa. O referencial tedrico é deslocado como
pano de fundo, pois o objetivo do artigo é mostrar que a proposta de um projeto de inclusdo digital
em escolas publicas seria viavel, especialmente em sua dimensao pratica. Por isso, argumenta a
necessidade de uma apropriacdo das novas tecnologias atreladas ao Ensino Religioso, buscando o
respeito a diversidade religiosa, tendo em vista a articulacio entre as diversas dareas do
conhecimento como uma alternativa de promocgao da tolerancia religiosa.

Eixos Tematicos do Projeto de Inclusido Digital

O projeto de inclusdo digital da EMEF Adilson da Silva Castro incorpora alternativas ludicas
como metodologia potencializante no processo de ensino-aprendizagem.? E interdisciplinar e suas
atividades sao planejadas em conjunto com os diferentes profissionais da escola. A sistematizagao
das atividades pressupde a organizacdao do conhecimento em pelo menos trés eixos tematicos,
interdependentes e intercambidveis, pois perpassam o trabalho desenvolvido com os saberes
construidos nas diversas areas do conhecimento, a saber: as midias e suas tecnologias, a pesquisa e
as redes sociais.*

No primeiro eixo a aprendizagem estaria voltada para o conhecimento da prépria
tecnologia e seu instrumental. As midias e a tecnologia seriam tomadas como partes integrantes do
processo de aprendizagem e o corpo discente aprenderia sobre os conteludos e como utilizar
softwares educativos, por exemplo. Esse instrumental seria aplicado como recurso de aprendizagem
e de producdo de conhecimento.®> De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), as
dimensdes da informatica aplicada a Educacdo seriam mais profundas, pois implicaria na formacao
de cidaddos e cidadas abertos e conscientes com capacidade de aprender e de utilizar a tecnologia
“para a busca, a selecdo, a analise e a articulacdo entre informacdes e, dessa forma, construir e

Veja mais em: BORBA, Angela M. O brincar como um modo de ser e estar no mundo. In: BEAUCHAMP, Jeanete;

PAGEL, Sandra D.; NASCIMENTO, Aricélia R. (Org.). Ensino fundamental de nove anos: orientacGes para a inclusdo da

crianca de seis anos de idade. Brasilia: Ministério da Educacdo/Secretaria de Educacdo Basica, 2007. p. 43.

4 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO. Diretrizes Curriculares do Ensino Fundamental e da Educag¢do Jovens e
Adultos. Vitdria: Prefeitura Municipal, 2018. p. 329.

5 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 2018a, p. 331.
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reconstruir continuamente os conhecimentos, utilizando-se de todos os meios disponiveis, em

especial dos recursos do computador” .

O segundo eixo, pesquisa, contempla os objetivos de aprendizagem que se estruturam em
torno das possibilidades de criacdo e producdo para que os estudantes desenvolvam estudos e
habilidades pertinentes ao campo da problematizacao e da investigacao cientifica, com experiéncias
pedagdgicas que valorizem a dimensdo da autoria no processo de apreensdo dos saberes. Assim, os
estudantes se tornariam sujeitos em um processo que superaria as propostas metodoldgicas
tradicionais, que estariam levando-os a mera recepcdo e passividade diante dos aparatos
tecnolégicos. Para Sobral, “criar ndo é meramente inventar, mas antes desenvolver uma consciéncia
ficcional de tal maneira que esta seja suficientemente autonoma para ter vida prépria, entrar em
suas proéprias relacdes sujeito-sujeito”’. Trata-se de uma proposta que pretende estimular a
criatividade do corpo discente.

O interesse pelo desenvolvimento da subjetividade e da criatividade dos/as estudantes
alude aos direitos fundamentais previstos na Constituicdo de 1988 e na Declara¢do Universal dos
Direitos Humanos (DUDH), a saber: o direito “a liberdade de pensamento, consciéncia e religido”8.
Isso significa que o projeto desenvolvido na EMEF Adilson da Silva Castro é um importante aliado
para a potencializagdo de seu corpo discente, tendo a perspectiva de inclusao digital como uma
forma de interagdo que possibilita que os/as estudantes em seu processo educativo desenvolvam
acdes que estimulam uma cultura de construcdo coletiva. E neste aspecto que se abre uma lacuna
para o respeito a diversidade religiosa, étnico-racial, de género, de identidade, pluralismo de ideias,
como sera apresentado mais adiante.’

O projeto articula videos e animag¢bes que, geralmente, sdo associados ao lazer e
entretenimento e estdo carregados de uma linguagem muito proxima dos/as estudantes. Segundo
Moran, os aspectos sensoriais, visuais, musicais, etc., dos videos potencializam uma interatividade
funcional. Para ele, “somos atingidos por todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos
seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades (no imaginario), em outros tempos e
espacos” 0,

A despeito do carater ludico dos videos, as animacgGes e outras tecnologias podem e sdo,
no contexto da escola em andlise, utilizadas como recursos pedagdgicos no desenvolvimento de
projetos pedagodgicos pelos/as estudantes envolvidos no projeto. E, com base na pesquisa realizada,
a producdo e a edicdo de videos e de pequenas animacdes que foram realizadas neste ambiente
escolar contribuiram para efetivacdo de uma educacdo de qualidade, a medida que foram
produzidos roteiros, narrativas, fotografias, videos, constatou-se que os/as estudantes puderam
ampliar a criatividade e a capacidade de se expressar, além da oportunidade de experimentar

6 MINISTERIO DA EDUCACAO (MEC). Parémetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Brasilia: Imprensa
Nacional, 1997. p. 285.

7 SOBRAL, Adail U. A Concepcdo de autoria do “Circulo Bakhtin, Medvedev, Voloshinov”: confrontos e defini¢des.
Revista Macabéa, Crato, v. 1, n. 2, 2012. p. 133.

8  ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS (ONU). Declaragéo Universal dos Direitos Humanos. Paris: Assembleia Geral
das Nagdes Unidas, 1948.

® MINISTERIO DA EDUCACAO (MEC). Secretaria de Educac¢do Basica. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:
Ministério da Educagdo, 2017. p. 48.

10 MORAN, José M.; MASETTO, Marcos; BEHRENS, Marilda. Novas tecnologias e media¢éo pedagdgica. Sdo Paulo:
Papirus, 1995. p. 27.
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momentos relevantes em sua aprendizagem fora dos ambientes escolares tradicionais. O estudo
possibilitou ainda perceber que as tensdes relacionadas a diversidade religiosa foram minimizadas,
a partir da implantacao do projeto.

Verificou-se a realizacdo do que, nas palavras de Moran, seria traduzido como: “espacos
[...] transparentes, flexiveis, coloridos, atraentes, diferenciados. Predomina um clima de
efervescéncia, de energia empreendedora, com estudantes muito ativos, realizando projetos,
apresentacdes, debates locais que se reconfiguram rapidamente” 1%, e, além disso, “professores
circulam [...] todos se sentem acolhidos e participes, em todos os espacos, momentos e situacoes,
de um projeto comum e compartilhado, em que podem manifestar-se, interagir, contribuir,
questionar”!?,

O projeto, deste modo, desafia os/as professores/as a formar um corpo discente produtor
e ndao somente usudrio de tecnologias. O uso adequado das tecnologias ja é considerado uma
ferramenta inovadora no processo ensino-aprendizagem.?® Cysneiros considera ser “importante
gue o professor em conjunto com o grupo gestor, passe a planejar suas aulas de forma a utilizar
cada vez mais os recursos tecnoldgicos dentro da escola”!®. Soma-se a essas contribuicdes a
relevancia dos jogos nesse processo, pois, como defende Maturana:

O jogo é uma atividade que se realiza no prazer de ser feito, com a atengdo posta no prazer
de fazer a coisa, pelo fazer mesmo, ndo na consequéncia. A importancia disso é que o jogo
permite a colaboracgdo do fazer pelo préprio fazer, pelo respeito aquilo que se esta fazendo,
pelo prazer de fazé-lo e ndo pelas consequéncias que podera ter. A crianca, ao jogar,
aprende um modo de viver cuja aten¢do ndo estd nas consequéncias, mas esta na
responsabilidade do que faz. Claro que vao ter consequéncias, mas o central ndo sdo as
consequéncias, mas aquilo que a crianca esta fazendo ao jogar. Se alguém aprende isso
pode colaborar, pode estudar, pode fazer qualquer coisa com satisfacdo e com prazer.
Porque o central ndo sera o resultado, uma nota, ndo é o que vai ganhar com aquilo, mas o
processo mesmo de fazer. Isso da liberdade de a¢do. Ndo quero dizer que alguém nao pode
fazer nada pelo resultado, sim, pode fazer, mas vai fazer com a seriedade de respeitar o
processo, n3o vai fixar-se nos resultados.®

A perspectiva de uma inclusividade digital visa a¢cOes de protagonismo que tenham
referéncias basilares as ferramentas tecnoldgicas em todo seu potencial criativo e inovador para
que os/as estudantes aprendam e produzam jogos digitais educativos, através do uso do
instrumental tecnoldgico. Para Johnson, tais atividades:

Contribuem para a criagdo de um espaco educativo favoravel as aprendizagens
significativas, pois o jogo digital é considerado uma ferramenta didatica, um recurso
tecnoldgico ludico, que agrega fatores como: diversdo, prazer, habilidades e conhecimentos

11 MORAN, José M. Como transformar nossas escolas: novas formas de ensinar a alunos sempre conectados. In:

JUCIARA SOUZA [Site institucional]. 19 nov. 2019. [n.p.].

12 MORAN, 2019, [n.p.].

13 VALENTE, José A.; BUSTAMANTE, Silvia B. V. (Org.). Educacdo a Distdncia: préatica e formacdo do profissional

reflexivo. Sdo Paulo: Avercamp, 2009. p. 78.

CYSNEIROS, Paulo G. Novas Tecnologias na sala de aula: melhoria do ensino ou inovagao conservadora? Revista

Informdtica Educativa, Bogot3a, v. 12, n. 1, 2008. p. 15.

15 MATURANA, Humberto R. Entrevista. In: SEMINARIO COMEMORATIVO DOS 10 ANOS DO MESTRADO EM EDUCAGCAO
DA UNIVERSIDADE CATOLICA DE BRASILIA, Centro de Ciéncias de Educacdo e Humanidades (CCEH), Brasilia, v. 1, n.
2,2004. p. 4.
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prévios, além de ser considerado por muitos educadores como uma realidade educacional
de efetiva aprendizagem na contemporaneidade, para além de espagos de mera divers3o.*®

O terceiro e ultimo eixo, redes sociais, enfatiza o desenvolvimento de capacidades, valores
e atitudes que poderiam contribuir para amplificar as possibilidades de comunicacao,
compartilhamento de informagGes e conhecimentos, envolvendo as redes sociais que estdo cada
vez mais atreladas ao cotidiano dos/as estudantes e, por isso, torna-se um poderoso recurso para
auxiliar o processo ensino-aprendizagem.!” Entende-se que o ponto axial dos novos paradigmas da
educac¢do na atualidade é a construgao do conhecimento de modo continuo, colaborativo, solidario
e coletivo e, neste sentido, as redes sociais criam inimeras possibilidades. O que pode ser traduzido
nas palavras de Moraes, como: “o aprender se da na transformacao estrutural que ocorre a partir
da convivéncia social”18,

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em seu conjunto de metas a serem apropriados
pelos/as estudantes, apresenta alguns objetivos que contemplam em boa medida o uso de
tecnologias, visando a participacdo do corpo discente em atividades de experimentacdo e criacdo
de novas linguagens através da utilizacdo de tecnologias contemporaneas.’® O interesse deste artigo
é pensar e propor a articulacdo entre as contribuicdes do projeto de inclusdo digital realizado na
escola em andlise com uma abordagem cientifica do fen6meno religioso, no intuito de disponibilizar
os conhecimentos inerentes a diversidade religiosa e promover um espago — ndao somente digital —
de reflexdo e liberdade, que promovam praticas pedagégicas capazes de gerar o respeito e uma
convivéncia tolerante em todas as instancias do ambiente escolar.

O uso criativo das tecnologias no dmbito do Ensino Religioso, por exemplo, pode auxiliar
no processo de superacao de certos preconceitos, indiferencas e intolerancia religiosa que,
frequentemente, se instala nas salas de aula. De acordo com os relatos dos grupos de didlogos entre
professores/as de informatica, da rede de ensino municipal de Vitdria, Espirito Santo, o uso das
midias no processo de ensino-aprendizagem “proporcionam diferentes articulagdes didaticas, [...]
fixacdo dos conteudos, dinamizando e tornando mais ludico o desenvolvimento curricular. [...] para
o relacionamento interpessoal [...] ressignificando o uso das redes sociais”?°.

Assim, a organiza¢ao do conhecimento, a luz dos trés eixos tematicos, permitiu que o
projeto de inclusdo digital da escola desenvolvesse nos/as estudantes algumas competéncias e
habilidades que contribuiram para o didlogo entre diferentes perspectivas religiosas e de vida,
exercitando o respeito a liberdade de concepc¢des e o pluralismo de ideias, assim como previsto na
BNCC.?! Para compreender a relevancia do projeto de inclusdo digital para o Ensino Religioso é
preciso compreender algumas caracteristicas de seu publico alvo.

16 JOHNSON, Steven. Surpreendente! A televisdo e o videogame nos tornam mais inteligentes. Rio de Janeiro: Elsevier,

2005. p. 148.
17 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 2018a, p. 332.
18 MORAES, Maria C. Educar na biologia do amor e da solidariedade. S30 Paulo: Vozes, 2003. p. 47.
19 MINISTERIO DA EDUCAGAOQ, 2016, p. 550.
20 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 2018a, p. 299.
2L MINISTERIO DA EDUCAGAOQ, 2016, p. 434.
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Publico Alvo da Escola

A EMEF Adilson da Silva Castro aderiu ao Programa de Educacdo em Tempo Integral com
Jornada Ampliada (PETIJA), que é um programa do governo federal voltado para os/as estudantes
da educacgdo infantil e ensino fundamental. Seu objetivo pedagdgico visa a permanéncia dos/as
estudantes na escola, em tempo integral, de modo que também sejam assistidos em suas
necessidades basicas e educacionais, no intuito de resgatar sua autoestima e intensificar a qualidade
do processo de ensino-aprendizagem. Deste modo, sdo priorizados os aspectos sociais, de saude,
exposicdo a violéncia e situacdo escolar.??

O publico alvo da escola em andlise sdo criancas e adolescentes em situacdo de
vulnerabilidade, apresentando privacdes de ordens variadas ou necessidades basicas ndo atendidas
como: falta de amparo afetivo e educativo por parte dos adultos responsaveis, baixas condicdes
socioeconOmicas, habitantes em ambientes que comumente ameagcam sua integridade fisica e/ou
psiquica, situacdo de extrema pobreza, falta de saneamento basico, situacdo de desemprego na
familia, entre outros fatores.?®> Em 2020, a autora deste artigo realizou uma avaliacdo institucional,
com a participacao da familia, colaboradores da escola e estudantes, onde se constatou o perfil
desses/as estudantes. A escola Adilson da Silva Castro fez parcerias com as Unidades de Saude mais
proximas, com o Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS) e outras instancias comunitarias,
objetivando que seu modelo de educacgdo integral se tornasse publico no municipio de Vitdria, no
Espirito Santo.?*

No contexto da escola “as turmas do Integral apresentam perfil heterogéneo e as familias
pouco se envolvem no processo ensino-aprendizagem”?®, além disso, alguns estudantes
apresentam “dificuldades de concentracdo, sdo agitados, sendo perceptiveis os diferentes tipos e
niveis de negligéncia e abandono familiar, prejudicando seu desenvolvimento como um todo
(cognitivo, emocional e social)”?®, como também se observou um “aumento das situacbes de
agressividade de intra e extra familiar refletindo diretamente na disciplina escolar”?’. A escola tem
se debrucado especialmente sobre esse publico, desde 2008, quando aderiu ao PETIJA e foi
objetivando promover o seu desenvolvimento, enquanto cidad3os criticos e conscientes de seu
papel histérico na sociedade, que iniciou o projeto de inclusdo digital. Sobretudo, como uma forma
de garantir melhores condi¢cdes de permanéncia desses/as estudantes no ambiente escolar.

O programa atende diretamente a comunidade do bairro Monte Belo, em Vitdria, e,
consequentemente, abarca outras nove comunidades circunvizinhas. Os/as estudantes recebem
diariamente quatro refeicbes didrias, durante um periodo aproximado de nove horas de
permanéncia na escola. Foi realizada uma pesquisa entre eles/as no intuito de identificar com que

22 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO. Portaria n® 004/2019, de 06 de fevereiro de 2019. Didrio Oficial do
Municipio de Vitéria: Vitéria, n. 1113, p. 3, 06 fev. 2019e. p. 3.

23 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO. Programa Educagdo em Tempo Integral. Vitéria: Prefeitura Municipal, 2010.

p. 46.

Esta avaliacdo institucional foi realizada, em 2020, via formuldrio online no Google Forms, elaborado pela

pesquisadora. Por esta razdo, ndo ha paginacdo e ndo ha endereco eletrénico que encaminhe para o formulario

propriamente dito.

25 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO. Plano de trabalho: Educacdo Integral com Jornada Ampliada. Vitdria:
Prefeitura Municipal, 2019.

%6 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 2019.

27 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 2019.
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frequéncias vdo ao cinema, livrarias, museus, shoppings, eventos culturais, igrejas, etc. A pesquisa
identificou que os espacos religiosos constituem os espagos mais frequentados por eles/as, mais do
que qualquer outro ambiente supracitado.?® Péde-se concluir que, por sua condi¢do
socioeconOmica, os/as estudantes se familiarizam mais com os espacos religiosos, pois, muitos dos
espacos onde se indicou ndo frequéncia seriam impréprios para o nivel econdmico de suas familias.

Boa parte deles/as so frequentaram alguns desses locais por meios das visitas
proporcionadas pelos projetos interdisciplinares desenvolvidos na escola Adilson da Silva Castro.?°
Isso significa que, em grande medida, o Unico espaco social e de entretenimento que a maioria deles
frequenta, fora do ambiente escolar, sdo os espacos religiosos. Dai surge uma oportunidade de
inserir o projeto de inclusdo digital no contexto do componente curricular Ensino Religioso, como
uma forma de articular as novas tecnologias da comunicacdo e da informacao, de modo a promover
o protagonismo especialmente desses/as estudantes em situa¢do de vulnerabilidade. O projeto,
portanto, surge como uma ferramenta em concordancia com os principios assegurados no Estatuto
da Crianca e do Adolescente, em relacdo a garantia da efetivacdo dos direitos a vida, a alimentacao,
a educacdo, ao esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade
e a convivéncia familiar e comunitaria.3° Mas, pretendeu dar um passo em direcdo a construcdo de
uma cultura de tolerancia.

Ao se trabalhar com essa perspectiva a partir do Ensino Religioso, acredita-se que esses
principios serdo enriquecidos com os aspectos relacionados ao respeito a diversidade religiosa em
superacdo de certos preconceitos que, infelizmente, ainda permeiam o contexto escolar. Isso pode
ser articulado, por exemplo, a luz da perspectiva do cuidado de Leonardo Boff: “cuidar é mais do
gue um ato; é uma atitude. Portanto, abrange mais que um momento de atencdo, de zelo e de
desvelo. Representa uma atitude de ocupagdo, preocupacdao, de responsabilizacaio e de
envolvimento afetivo com o outro”3!. Ou seja, educar ou incluir em perspectiva digital, nos termos
aqui propostos, deve ser articulado na linha da esséncia humana e n3o dissociado dela.??

Através do PETIJA, a escola tem assumido a corresponsabilidade de familias, de
educadores, do poder publico e da sociedade em geral. Todas as a¢des pretendem cooperar para o
cuidado do corpo discente, na perspectiva da vivéncia, da solidariedade, da autonomia e da
cidadania, buscando construir de modo especial o respeito a diversidade religiosa. A escola entende
que o PETIJA ndo se trata somente da ampliacdo do tempo do/a estudante na escola, mas pensa
“uma escola que dé as criancas seu programa completo de leitura, aritmética e escrita, e mais
ciéncias fisicas e sociais, e mais artes industriais, desenho, musica, danca e educacao fisica [...],
saude e alimento, visto n3o ser possivel educd-la no grau de desnutricdo e abandono em que vive”,

28 AVALIACAO INSTITUCIONAL, 2020.

2% |mportante ressaltar que o projeto de inclusdo digital desenvolvido na escola, eventualmente, disponibiliza um
O6nibus com motorista para realizar visitas a museus, praias, teatros, patrimonios histéricos, cinemas, universidades,
projetos ambientais, etc.

30 BRASIL. [Lei (1990)]. Lei n2 8.069, de 13 de julho de 1990. [Dispde sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente e d4
outras providéncias]. Brasilia: Presidéncia da Republica, 1990.

31 BOFF, Leonardo. Saber cuidar: ética do humano, compaix3o pela terra. Petrépolis: Vozes, 1999. p. 33.

32 BOFF, 1999, p. 33.

33 TEIXEIRA, Anisio. Centro Educacional Carneiro Ribeiro. Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos, Rio de Janeiro, v.
31, n.73,1959. p. 79.
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Constatou-se ainda que o projeto tem sido uma experiéncia significativa de inclusdo deste
publico alvo, pois tem reduzido consideravelmente os indices de evasao, reprovacgao e desisténcia
escolar, tendo em vista que todos esses/as estudantes estdo sendo cuidados com o devido respeito
em relagdo as suas diversidades, sobretudo a religiosa. A luz da descri¢do do projeto desenvolvido
nesta escola e da breve caracterizacdo de seu publico alvo, a préxima sec¢do analisa como se poderia
articular o uso de tecnologias com as perspectivas do Ensino Religioso.

Inclusividade digital como chave para o reconhecimento da Diversidade Religiosa

De acordo com as dez competéncias da BNCC, a educacao basica precisa romper com uma
perspectiva de acimulo de conteudos, avaliacdes e testes e desenvolver atividades pedagdgicas
fundamentadas nas proprias competéncias dos estudantes, ampliando a nocdo de ensino. Neste
sentido, um dos aspectos a serem desenvolvidos nos estudantes é a cidadania, que pressupde
respeito as diferencas, considerando que cada estudante é Unico/a e, por isso, apresenta
caracteristicas peculiares que merecem ser consideradas pelos/as educadores/as e pela escola em
geral.3* Neste artigo, quando se aborda a questdo da diversidade, n3o se trata exclusivamente das
minorias, mas abrange as condig¢des étnicas, culturais, religiosas, desigualdades socioecon6micas,
relagdes discriminatdrias e excludentes presentes na escola que compdem os diversos grupos
sociais.

Considera-se que quando uma pessoa ndo pode ter acesso livre as tecnologias, ele pode
estar em uma condicao de exclusdo tanto social quanto virtual. O que pode impactar sua qualidade
de vida e seu desenvolvimento sociocultural. Compreende-se que o projeto de inclusao digital
exerce papel relevante nessa questdo, uma vez que procura desenvolver novas competéncias no
processo de ensino-aprendizagem de modo que se promova a inclusao digital. Para Moran:

Nos ultimos anos, o cenario se transformou profundamente. O smartphone é onde tudo
acontece. O tempo todo olhamos para sua tela, teclamos, pesquisamos, compartilhamos,
jogamos, compramos, rimos, nos relacionamos e aprendemos. E o aparelho que
carregamos para todos os lugares, nosso companheiro inseparavel, a pequena tela que
aumenta, que integra milhares de aplicativos e solu¢bes antes soltas. Os assistentes
pessoais dialogam com as pessoas, aprendem com elas, propdem solugdes cada vez mais
personalizadas e produtivas.®

A revolucdo tecnoldgica seria uma das principais marcas da passagem do século XX para o
século XXI e que concedeu amplo acesso aos meios de informacdo e comunicacdo para as pessoas.3®
Em virtude da relevancia da informdtica no contexto educacional brasileiro, a Secretaria de
Educacdo da Rede Municipal de Vitéria (SEME) procurou instituir politicas publicas municipais
voltadas para a consolidacdo de uma educacdo informatizada. Desde entdo, o laboratério de
informatica implantado na escola em andlise ampliou a capacidade de acesso a computadores e
criou condi¢cBes para a compreensdo, por parte dos/as educadores/as, de que 0s recursos
tecnoldgicos e os meios de comunicacdo sdo poderosas ferramentas pedagdgicas que auxiliam no
processo de apropriacdo do conhecimento e na formagdo dos/as estudantes. O que reforca o

3% MEC, 2017.

35 MORAN, 2017, p. 64-65.

36 Vale ressaltar que o desenvolvimento da informéatica educativa no Brasil se iniciou na década de 1970, quando se
discutia sobre o uso de computadores no ensino da Fisica. A partir de 1975, quando Seymour Papert apresentou o
projeto LOGO, em uma visita 3 UNICAMP, criou-se o nucleo de Informdtica aplicada a Educagdo, de modo que se
pesquisou e aprimorou-se o projeto.
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argumento de que as politicas de inclusdao digital estdo intrinsicamente relacionadas as questoes
tecnoldgicas que, com efeito, inserem-se no contexto das politicas sociais, caracterizadas como
direito ao exercicio da cidadania na atualidade.?’

A escola considera a necessidade de valorizar os fendmenos religiosos como patriménio
cultural e histdrico, objetivando discutir principios, valores, diferencas, ndo perdendo de vista a
compreensao do outro. Neste sentido, procura trabalhar, no ambito do componente curricular
Ensino Religioso, reflexdes e atitudes de tolerancia e respeito a diversidade religiosa, utilizando os
recursos tecnoldgicos — a luz dos trés eixos tematicos abordados na primeira seciao deste artigo —
desviando especialmente de qualquer tipo de proselitismo e/ou pratica intolerante. Nessa
perspectiva, segundo Heerdt, seria “fundamental que as escolas incentivem os educandos a
conhecer a sua propria religido, a ter interesse por outras formas de religiosidade, valorizando cada
uma e respeitando a diversidade religiosa, sem nenhum tipo de preconceito”32.

No ambito do projeto de inclusdo digital, a partir das atividades propostas para os/as
estudantes, o objetivo passa a ser uma assimilacdo do respeito a diversidade religiosa como um
valor de cidadania. Assim, a partir do Ensino Religioso, as diferentes expressdes religiosas serdo
apresentadas no contexto escolar como expressdes diversas e que merecem respeito. E isso podera
ser replicado e fomentado com o auxilio das ferramentas digitais trabalhadas no projeto. Para Silva:

Ensino de religides, estudo de diversidades, exercicios de alteridade: estes sim podem ser
conteudos trabalhados na escola publica. Da mesma forma que o professor de literatura faz
referéncia a diversas escolas literarias; da mesma forma que o professor de Histéria enfatiza
diversos povos, assim o ensino de religides deve enfatizar diversas expressoes religiosas,
considerando que as religides fazem parte da aventura humana.?®

Deve ser destacado que este artigo pretende abordar a nogao de inclusdao e exclusdao em
uma perspectiva ndo doutrindria e ideoldgica, pois, compreende que:

A escola é laica, ou seja, sem inclinagdes doutrindrias a nenhuma religido. Conduzir ou
formar a crianga a um determinado preceito religioso cabe a familia. Porém, faz-se
necessario acolher as diferentes culturas, crengas e valores que caracterizam nossa
comunidade escolar, através do exercicio diario de ouvir, observar e aprender com as
familias, repudiando qualquer tipo de discriminacdo e atitudes preconceituosas que
impecam a construcdo de uma praxis pedagdgica multicultural (que respeita todas as
culturas) e intercultural (que aprende a dialogar e a interagir com as diferentes culturas).*

O objetivo ultimo do projeto de inclusdo digital é proporcionar um ambiente humanizado,
utilizando-se de metodologias, recursos e estratégias que assegurem o desenvolvimento de
projetos cooperativos a partir do uso das novas tecnologias, no desenvolvimento de programas
interdisciplinares que priorizem o respeito a diversidade religiosa e a busca de uma melhor
compreensdo da relagdo entre religido e conhecimento. O Ensino Religioso pressupde o principio da
“emancipacdo e da diversidade religiosa nos diferentes tempos histéricos, extraindo o carater

37 DEMO, Pedro. Inclus3o digital: cada vez mais no centro da inclus3o social. Revista Incluséo Social, Brasilia, v. 1, n. 1,
2005. p. 38.

38 HEERDT, Mauri L.; COPPI, Paulo de. Como educar hoje? Reflexbes e propostas para uma educac3o integral. S3o Paulo:
Mundo e Missao, 2003. p. 34.

39 SILVA, Maria J. L. As exclusdes e a educacdo. In: TRINDADE. Azoilda L.; SANTOS, Rafael dos (Org.). Multiculturalismo:
mil e uma faces da Escola. 3. ed. Rio de Janeiro: DP&A, 2002. p. 140.

40 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 2006, p. 76.
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confessional e doutrindrio presente na histéria da educacdo de nosso pais”’4!, deste modo,
“reconhecendo a laicidade da escola publica, a disciplina tem o papel de desenvolver o respeito as
diferengas e consolidar os direitos pertencentes a todos os humanos, tais como: o direito a vida, a
cultura, a dignidade, entre outros”4.

Compreende-se que com o auxilio das tecnologias digitais, o entendimento sobre a
diversidade religiosa permitird que os/as estudantes sejam motivados a refletir sobre suas préprias
mundividéncias religiosas, a cultura popular, o fenbmeno religioso, o misticismo, a midia, as
tradi¢des familiares, entre outras possibilidades. Isso podera ser feito, como indicado primeira
secdo, através dos jogos educativos, por exemplo.** O uso dos recursos tecnoldgicos, no contexto
das aulas de Ensino Religioso, podera enriquecer a pratica pedagdgica dos/as professores/as que
ministram aulas em turmas de discentes em situacdo de vulnerabilidade social, como indicado na
segunda secdo. Seria uma forma atrativa, prazerosa e poderosa para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas que potencializaria praticas tolerantes frente a diversidade religiosa em
ambientes escolares e na comunidade.

Para o reconhecimento efetivo da diversidade religiosa a partir dos recursos tecnoldgicos
disponiveis na escola em andlise, torna-se fundamental a atribuicdo de um novo sentido para o
PETIJA. Segundo Moran, “uma mudanca qualitativa no processo de ensino/aprendizagem acontece
guando conseguimos integrar dentro de uma visdo inovadora todas as tecnologias: as telematicas,
as audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, ludicas e corporais”4*.

Na experiéncia realizada na escola Adilson da Silva Castro, a aprendizagem teria
possibilitado a inclusdo digital sustentada pelo respeito as diversidades, sobretudo a diversidade
religiosa, sendo articulada em conformidade com o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola,
superando as barreiras para o acesso as novas tecnologias — inclusdo social e digital — favorecendo
especialmente o processo de ensino-aprendizagem de estudantes em situa¢cao de vulnerabilidade
social. O PETIJA ja atua a luz dos principios da BNCC,* por isso, é importante que as escolas publicas
incorporem o uso democratico e consciente das tecnologias digitais, instituindo novos modelos para
a promocao do ensino-aprendizagem, bem como a interacdo e o compartilhamento de significados
entre toda a comunidade escolar.*®

Sob a égide dos principios da BNCC, torna-se fundamental o reconhecimento das
potencialidades das tecnologias digitais para as intervencdes colaborativas e plurais relacionadas a
todas as dreas do conhecimento, em particular, o Ensino Religioso, bem como as diversas praticas
sociais, politicas, culturais e religiosas. No contexto da sociedade brasileira, cada vez mais plural, o
respeito as individualidades e o direito de expressdo ndo podem ser desprezados. As escolas
publicas precisam ser um espaco democratico. Para Gomes, “entre preconceitos e discriminacdes,

41 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 20183, p. 242.

42 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 20183, p. 242.

43 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, 2005, p. 148.

4 MORAN, José M. Mudar a forma de ensinar e aprender com tecnologias. S3o Paulo: Universidade S3o Marcos, 2000.
p. 58.

4 MEC, 2017, p. 9.

4 MEC, 2017, p. 59-60.
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cabe a escola publica o importante papel de proporcionar a seus alunos um modelo de tolerdncia a
ser aplicado na sociedade”#’. Para Forde:

Nunca conceitos como diversidade, diferengas, multiculturalismo, identidades culturais,
inclusdo, respeito e tolerancia foram apresentados com tanta relevancia nas pesquisas
educacionais. O atual momento multicultural nos oferece discussGes acerca das
contribuigcdes para a promogao da dignidade cultural dos seres humanos constituidos em
suas diferencas e especificidades, buscando desenvolver uma compreensdo politizada
contra hegemonica que pode, no presente, contribuir para a dignidade de alunos e alunas,
levando-os a reconhecer suas vises de mundo, seus fendtipos, suas linguagens, ou seja,
suas/nossas diferengas.*®

Por isso, compreende-se que o modelo do projeto de inclusdo digital desenvolvido no
contexto da EMEF Adilson da Silva Castro possibilita alternativas de experiéncias diversas e
facilitadoras de aprendizagens que podem reforgar e aprimorar a capacidade cognitiva dos/as
estudantes. Ou seja, as novas tecnologias vém se mostrando como poderosas ferramentas para a
organizacdo e sistematizacdo do trabalho pedagdgico, sobretudo, no Ensino Religioso, para a
construcdo do respeito a diversidade religiosa. Portanto, a proposta deste artigo se torna viavel a
medida que argumenta a necessidade de uma apropriacdo das novas tecnologias atreladas a
construcdo do respeito a diversidade religiosa, no intuito de promover a articulacdo entre as
diversas areas do conhecimento e como uma excelente alternativa de promog¢ao da tolerancia
religiosa e da paz especialmente em ambientes escolares.

Consideragoes Finais

O artigo propo0s a articulagdo entre uma perspectiva de inclusdo digital realizada na EMEF
Adilson da Silva Castro com uma abordagem cientifica do fendmeno religioso. Através do Ensino
Religioso, acredita na possibilidade de disponibilizar os conhecimentos relacionados a diversidade
religiosa e promover um espago — nao apenas digital — de reflexdao e liberdade, que promovam
praticas pedagodgicas capazes de gerar o respeito e uma convivéncia harmoniosa e tolerante em
todas as instancias das escolas.

A organizacao do conhecimento, a luz dos trés eixos tematicos, trouxe a percepgao de que
o projeto de inclusao digital da escola em andlise esta conseguindo desenvolver algumas
competéncias e habilidades nos/as estudantes que contribuem para o didlogo entre diferentes
perspectivas religiosas e de vida. Isso significa que o projeto vem amplificando o exercicio do
respeito a liberdade de concepgdes e o pluralismo de ideias, assim como prescreve a BNCC. Logo, o
projeto se mostra relevante para atender o seu publico alvo, pois os indices de evasao, reprovacao
e desisténcia escolar de estudantes tem reduzido consideravelmente. Além disso, vem eliminando,
paulatinamente, certos preconceitos e favorecendo estudantes em condi¢des de vulnerabilidade
social. Este projeto de inclusdo digital pode ser tomado como modelo para outros contextos, pois
possibilita alternativas diversas e facilitadoras no processo de ensino-aprendizagem que aprimoram
a capacidade cognitiva dos/as estudantes e, simultaneamente, estimula a tolerancia religiosa.

47 GOMES, Luis A. DivisBes da Fé: as diferencas religiosas na escola. In: AQUINO, Julio G. (Org.). Diferencas e preconceito

na escola: alternativas tedricas e praticas. 4. ed. Sdo Paulo: Summus Editorial, 1998. p. 116.
4 FORDE, 2011, p. 150.
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